
Création d’une fusée colorée
“activité collective”

Jeu : Hawachi 

Création d’un fond noir
(l’univers) 

Réalisation des planétes
 “activité individuelle” 

Parcours de motricité 

Réalisation d’une fresque sur
l’univers

 “activité collective”

Parcours sportif  

Création de la lune 
“activité individuelle”

Jeu : Le fermier 

Création de l’espace en assiette
carton 

“ activité individuelle” 
Jeu : Chef d’orchestre 

Objectif Pédagogique : Favoriser chez l’enfant l’acquisition de nouvelles connaissances 

Prévoir des affaires de rechange , casquette,
une bouteille d’eau et affaires de Piscine .

Ce planning est susceptible d’être modifié pour
diverses raisons.

Mercredi 29 Avril Mercredi 6 Mai

Mercredi 13 Mai Mercredi 20 Mai

Mercredi 27 Mai

ANIMATRICE REFERENTE : ALEXANDRA



Objectif Pédagogique : Favoriser chez l’enfant l’acquisition de nouvelles connaissances 

Réalisation d’un photomaton
“astronaute”

Jeu : Mon petit lapin 

Création de la soucoupe “martien” 
“Activité individuelle

Jeu : “le serpent”

Création d’une planète  en assiette
carton 

“ activité individuelle” 
Atelier sportif

Réalisation d’une constéllation
“ activité individuelle” 

Jeu: Hawachi

JOURNEE FESTIVE

Prévoir des affaires de rechange , casquette,
une bouteille d’eau et affaires de Piscine .

Ce planning est susceptible d’être modifié pour
diverses raisons.

ANIMATRICE REFERENTE : ALEXANDRA

Mercredi 3 Juin Mercredi 10 Juin

Mercredi 17 Juin Mercredi 24 Juin

Mercredi 1 Juillet 
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